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sobre
0 CUrso

0 curso de Cinema e Audiovisual da
UNIFACHA foi concebido e objetiva formar
0s novos realizadores para a criagdo e
produgdo de obras cinematograficas,

em seus diversos géneras ficcionais e
ndo-ficcionais, com dominio estetico e
tecnico da linguagem cinematogrdfica

e capacidade para o empreendimento e
gestacdo da producdo independente.

coordenacao

CINEMA E AUDIOVISUAL

Guto Neto é produtor audiovisual, criador
e diretor da produtora independente
Semear Filmes. Pos-graduado em Cinema
Documentario e coordenador dos cursas

de Cinema e Radio, TV e Internet da
UNIFACHA. Guto realizou filmes como
“Semear Estrelas”, “Papéis Invertidos?”,
“Tem Gente na Feira de Sdo Cristovdo”, “Eco
92", “Ciclovia da Vida", “Beatriz - Mdsica e
Poesia’, e muitos outros. Atualmente, esta
em fase de finalizagdo de “Impermanéncia’,
seu novo longa documental.

CURRICULO LATTES




CINEMA E AUDIOVISUAL

A matriz curricular do curso de Cinema e Audiovisual ¢ resultado de uma
investigagdo intensa e continua para entender quais as competéncias que
0 mercado demanda para o profissional de Cinema e qual a regulamentagdo
que o MEC e eventuais orgdos de classe estabelecem para o curso.

Ao final do curso de Cinema e Audiovisual esperamas formar um profissional
que seja capaz de desenvolver roteiros originais e adaptados de terceiros
para Cinema nos diversas formatos e géneros de ficcdo e ndo-ficgdo;
executar o trabalho de Diregdo, em seus principais perfis, em estudio e
locacdes externas e montar e finalizar programas nos suportes digitais,
para multiplataformas e aprimorar o senso critico a partir da associacdo
das teorias as tecnicas, em perspectiva da forma, da linguagem e da
experimentacdo audiovisual. Alem disso, o profissional de Cinema e
Audiovisual devera ser capaz de planejar, pesquisar, confeccionar planilhas
de orcamento estimado e definitivo e administrar a producdo, resolver
problemas profissionais de sua area de atuagdo, formulando alternativas
factuais e conceituais diante de questdes concretas surgidas na area; saber
trabalhar em equipe, desenvolvendo relagdes que facilitem a realizagdo
coletiva de um produto e preparar profissionais para a realizagdo de projetos
audiovisuais em todas as etapas de producdo.




CINEMA E AUDIOVISUAL

Na UNIFACHA, os curriculos sdo estruturados por competéncias,
integrando metodologias ativas em sala de aula que conectam

teoria e pratica para resolver desafios reais. Por meio de metodologias
como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), os estudantes
desenvolvem conhecimentos, habilidades e atitudes essenciais para
0 mercado, formando profissionais preparados para se destacar em
um ambiente corporativo dindmico e competitivo, prontos para

liderar inovagaes e transformar desafios em oportunidades.




GRADUACAO matriz curricular /-\

el CINEMA E AUDIOVISUAL UNIFACHA

1°CICLO 2°CICLO 3°CICLO 4°CICLO

P i ; . Pesquisa e Movimentos do Realizagdo de Curtas de Pesquisa e Movimentos no Cinema Acervo Cinematografico .
Diversidade e Cultura Laboratario de Roteiro Roteirizacdo ‘Cinema Brasileira Ficgdo Independente e de Autor & i) Arte, Imagem e Semidtica
40h 40h 40h 40h 80h 40h 40h 40h
Principios da Fotografia Musica e Trilha Sonora em Pesquisa e Estratégias de Diregdo para Cinema e I ’ P, - P Sl i
e L iz ® A i) Abordagem no Documentdrio e Diregdo de Fotografia Realizagdo de Documentdrio Platafomas Digitais e IA Portfolio Criativo
40h 80h 80h 40h 40h 40h 40h 40h

Principios e Métodos no Principios de Montagem em Produgdo da Critica Direito Autoral .
locumentario Cinema e Audiovisual Cinematogrdfica na Economia Criativa

Motion Graphics e Producdo Executiva em

Figurino para Cinema Animagéo 3D Cinema e Audiovisual

Projeto Final

Pesquisa e Movimentos dos | Mecanismos de Distribuigdo de
Cinemas Contempordaneo Conteddos Cinematograficos
e Moderno e Audiovisuais

Pesquisa sobre 0s Primdrdios Organizagdo da Producdo

: Ay : 4o uea Pos-Produgdo Cinematogrdfica
e o Cinema Classico Cinematogrdfica e Audiovisual

- Color Grading Projeto de Extensdo IV

40h 40h 40h 70h

40h 40h
Storytelling Técnicas de Captagdo de Som Projeto de Extensdo | Dir eg:ﬁoezﬁaugéﬁgﬂzfm Sy Pr Dd”gggimgz%’?[ frife Optativas
40h 40h 80h 40h 40h 80h
Comunicacgdo Textual - - . - : .
Contempordnea Direitos Humanas Produgdo Textual Projeto de Extensdo Il Projeto de Extensdo Ill
80h 60h

80h 80h

60h
i Lideranga e Competéncias 5 ; Filosofia e Pensamento Aspectos Sociologicos
Sustentabilidade Socioemocionais Gestdo de Projetos Cientifico Contempordneas
80h

80h 80h 80h 80h

CERTIFICACJU:
Gestor de Processos de Producdo
em Cinema e Audiovisual

CERTIFICAGAO: CERTIFICAGAO:
Produtor Cinematografico em Ficgdo e Néo-Ficgdo Realizador Audiovisual

@ UNIFACHA.EDU.BR RESUMO DO CURSO CARGA HORARIA
OFERTA DE i
SAIBA (O (21)2102-3199 Projetos Curriculares OPTATIVAS CURRICULO ABP
MAIS SOBRE PROJETO PRESENCIAL
0 CURSO B MATRICULAS@FACHA.EDUBR Atividades Complementares LIBRAS L

COMUNICACAQ ASSERTIVA E CNV IR PROJETO DIGITAL

9 RUA MUNIZ BARRETO, 51 ,
4% BOTAFOGO - RJ CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 2700h




CINEMA E AUDIOVISUAL

1°CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

matriz
curricular
CINEMA E projeto objetivo
AUDIOVISUAL
Diversidade e Cultura Produzir posts para redes sociais que discutam questaes relacionadas a diversidade e a cultura.

Principios da Fotografia

10 Cinema Aprender conceitos e tecnicas de fotografia para aplicagdo em um projeto audiovisual.

Principios e Metodos

iy Planejar dispositiv trategi ra arealizaca mentarios.
1o Documentdrio anejar dispositivos e estrategias para a realizagdo de documentarios.

Pesquisa sobre os Primdrdios

. S Realizar pesquisas sobre as dimensées de forma e linguagem no Cinema dos Primordios e Classico.
e o Cinema Cldssico pesq f guag

Storytelling Elaborar texto com tecnica de storytelling para vender ou apresentar um produto.

Comunicagdo Textual Analisar e interpretar a estrutura e a intencionalidade das diferentes formas textuais em lingua portuguesa.

Contemporanea
Sustentabilidode Desenvolver um projeto de gestdo socioambiental a partir de conhecimentos de sustentabilidade.
Laboratario de Roteiro Gerar roteiros para narrativas Cinematograficas, aplicando principios e técnicas para a formatacdo adequada.

Mdsica e Trilha Sonora ) ) ) : o
. L Aplicar trilhas sonoras como elementos narrativos em conteddos audiovisuais.

em Cinema e Audiovisual p

Principios de Montagem Aplicar principios e tecnicas em fluxos de edigdo e montagem no Cinema e Audiovisual

em Cinema e Audiovisual p princip g ’

Organizagdo da Produgdo

Cinematogrdfica e Audiovisual Planejar a produgdo de curtas metragens de ficgdo, desenvolvendo as etapas do processo.
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CINEMA E , N
AUDIOVISUAL projeto objetivo

Tecnicas de Captagdo de Som Aplicar técnicas adequadas a captagdo de som, nos diversos géneros audiovisuais.

CINEMA E AUDIOVISUAL

1°CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

L Desenvolver projetos que gerem acoes e instrumentos em favor da promocdo, da protecdo e da
Direitos Humanos proj que g ¢ f p cao, da proteg
defesa dos direitos humanos.

Lideranga e Competéncias L . B , . .
. L Desenvolver competéncias socioemocionais e de lideranca em diferentes cendrios.
Socioemocionais p ¢ f




CINEMA E AUDIOVISUAL

2° CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

matriz
curricular
CINEMA E projeto objetivo
AUDIOVISUAL
Roteirizagdo Construir roteiros cinematograficos para géneros de ficgdo e nao-ficedo.

Pesquisa e Estratégias de

. Produzir documentarios, correlacionando Etnografia e Cinema Documentario.
Abordagem no Documentdrio graf

Produgdo da Critica . . . . ) .
) P Escrever criticas cinematograficas qualificadas, utilizando as Teorias da Imagem.
Cinematagrafica graficas qualf g
Pesquisa e Movimentos
dos Cinemas Contemporaneo Realizar pesquisas sobre as dimensades de forma e linguagem nos Cinemas Contempordneo e Moderno.
e Moderno

Produzir textos de diversos géneros em lingua portuguesa, com utilizagdo de tecnicas especificas atraves

Pri do Textual ; i S
odugdo Textua de recursos discursivos e retoricos.

Aplicar metodologias para desenvolver projetos com objetivo de maximizar resultados e diminuir tempo

Gestdo de Projetos de execucdo e custos.

Projeto de Extensdo | Construir um projeto de extensdo em Cinema.

Pesquisa e Movimentos do . . . . ) . o
q Realizar pesquisas sobre as dimensades de forma e linguagem no Cinema Brasileiro.

Cinema Brasileiro

Direcdo para Cinema . . o , . . .
e u(iﬁ ovl;sua [ Realizar leitura tecnica de roteiros e elaborar decupagens com o uso da Linguagem Cinematografica.
Direito Autoral na Gerar contetdos interativos para a compreensdo dos Direitos Autorais na Producdo Audiovisual
Economia Criativa p p ‘

Mecanismos de Distribuicéo
de Conteddos Cinematogrdficos
e Audiovisuais

Construir projetos que incorporem conteudos audiovisuais de modo organizado e sustentavel com
patrocinios culturais.



CINEMA E AUDIOVISUAL

2° CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

matriz

curricular

AUDIOVISUAL projeto objetivo
Dir ecqo ‘.19 Arte em Cinema Aplicar conceitos e tecnicas para a criagdo dos elementos de arte para a produgdo cinematografica.
e Audiovisual
gf;ggg; Pensomento Integrar conhecimentos fundamentais de Filosofia a atividade profissional.

Projeto de Extensdo Il Construir um projeto de extensdo em Cinema.




CINEMA E AUDIOVISUAL

3°CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

matriz

curricular

C . -

AZII.I;-IMlA}IE UAL projeto objetivo

ovIS

Realizagdo de Curtas de Ficgdo Desenvolver uma Producdo Cinematogrdfica, em todas as etapas ate a pos-producdo.
Diregdo de Fotografia Aplicar conceitos e tecnicas para a criagdo dos elementos de fotografia para a producdo cinematografica.
Figurino para Cinema Desenvolver indumentarias para Cinema.

Pos-Producdo Cinematografica - Desenvolver fluxos de trabalho em Colorimetria na pos-produgdo cinematogrdfica.

Color Grading B

Zgzglﬁﬁcz an;lssZg?[ Desenvolver as etapas da produgdo musical para obras audiovisuais.
ézﬂ?gg ps nggggg fcos Integrar conhecimentos fundomentais de Sociologia a atividade profissional.
Praojeto de Extensdo Il Construir um projeto de extensdo em Cinema.

Pesquisa e Movimentos no Cinema . . . . ) )
q Realizar pesquisas sobre as dimensades de forma e linguagem nos Cinemas Independente e de Autor.

Independente e de Autor

Realizagdo de Documentdrio Produzir um documentario para incorporar oS principios e tecnicas relativos ao registro criativo da realidade.
Motion Graphics e Animagéo 30 Aplicar técnicas para a criagdo e animagdo grafica de objetos.

Optativas Escolher uma das opgdes: Comunicacdo Assertiva e CNV ou LIBRAS

Projeto de Extensdo IV Construir um projeto de extensdo em Cinema.



CINEMA E AUDIOVISUAL

. 4° CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES
matriz

curricular

CINEMA E
AUDIOVISUAL

projeto objetivo

Acervo Cinematogrdfico . . ) . o
graf Desenvolver relatario analitico sobre 0s mecanismaos de preservagdo de acervos audiovisuais.

e Audiovisual

Platafomas Digitais e IA Pesquisar sobre as caracteristicas das plataformas digitais voltadas para o Cinema e Audiovisual.
Producdo Executiva em Desenvolver fluxo para a produgdo executiva em Cinema e Audiovisual

Cinema e Audiovisual P P '

o Reconhecer a importancia da arte e da estetica na construgdo imagética da
Arte, Imagem e Semidtica

comunicacgao.
Portfalio Criativo Construir o portfalio criativo e curriculo de apresentacdo ao mercado.
Projeto Final Produzir uma pega cinematogrdfica completa em equipe.

Atividades Complementares Cumprir carga hordria de atividades complementares.




contato

@ unifacha.edu.br
o (21) 2102-3100
() (21) 2102-3199
D matriculas@facha.edu.br



