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0 curso de Design de Animagdo da UNIFACHA
oferece uma formagdo completa para criar
animacgaes. 0s alunos aprendem técnicas
como 2D, cut-out, anime e stop mation,

além de desenvolver habilidades essenciais
em desenhao, storyboards, roteiros e
produgdo para cinema, TV, publicidade,
Jjogos e midias digitais.

coordenacao

DESIGN DE ANIMACAO

RENATO

MEDEIROS

Formado em Design Grdfico, especialista
em Design Digital e Artes 30, e mestre em
Desenvolvimento de Jogos Digitais. Na area
académica, coordenou cursos de Tecnologia,
Jogos Digitais e Design Grdfico por mais

de cinca anos no IBMR. E professor desde

2008, com experiéncia em instituigées como
Instituto Infnet, Pix Studio, Senac, Unicarioca e
Faculdade CCAA. No mercado, possui trajetoria
consolidada em empresas do segmento criativo,
como o INT (Instituto Nacional de Tecnologia),
Art e Luz, Trialforge, Nox Studios, Archigraph.
Atuou como Artista 30 de personagens nos
jogos Deathbound e Native Hunter, alem de ter
exercido fungcoes como Designer, Diretor de Arte
e Animador em diversos estudios. Atualmente,

é professor e coordenador na UNIFACHA.

CURRICULO LATTES



http://lattes.cnpq.br/7575588324545752
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proposta
pedagogica

A matriz curricular do curso de Design de Animacgdo foi elaborada com base em
um estudo aprofundado sobre as necessidades do mercado audiovisual e das
exigéncias estabelecidas pelo Ministério da Educacdo (MEC) e por organizacoes
de classe relacionadas a drea. O objetivo € formar profissionais capazes de
atuar com exceléncia em todas as etapas do processo de animagdo, utilizando
criatividade, técnica e sensibilidade artistica para atender as demandas da
indastria e contribuir para o avango cultural e tecnologico da saciedade.

0 curso ¢ direcionado ao desenvolvimento de competéncias que integram
aspectos tecnicos, narrativos e expressivas do design de animagdo. Ao longo
da formacgdo, os alunos serdo preparados para criar personagens, cenarios,
narrativas visuais e produgdes audiovisuais que dialoguem com diferentes
plataformas, linguagens e publicos.
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metodologia

Na UNIFACHA, os curriculos sdo estruturados por competéncias,
integrando metodologias ativas em sala de aula que conectam

teoria e pratica para resolver desafios reais. Por meio de metodologias
como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), s estudantes
desenvolvem conhecimentos, habilidades e atitudes essenciais para
0 mercado, formando profissionais preparados para se destacar em
um ambiente corporativo dindmico e competitivo, prontos para

liderar inovacaes e transformar desafios em oportunidades.
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projeto objetivo

Design de Imagem Digital Estatica Realizar projeto utilizando os diferentes tipos de imagens digitais.

Modelagem e Render 3D Projetar produtos e mockups em 30.

Storytelling Elaborar texto com tecnica de storytelling para vender um produto.

Produgdo Musical para Audiovisual Desenvolver as etapas da produgdo musical para obras audiovisuais

Design Vetorial Criar logotipos e identidades visuais para empresas e produtos atraves de programas graficos.

Comunicacdo Textual

N Analisar e interpretar a estrutura e a intencionalidade das diferentes formas textuais em lingua portuguesa.
Contempordnea p f f gua portug

Sustentabilidode Desenvolver um projeto de gestdo socioambiental a partir de conhecimentos de sustentabilidade.

Conceber a criagdo de esculturas na massa para a criacdo de objetos e entender a tridimensionalidade de

Escultura Tradicional '
elementos para jogos, desde props, assets e personagens.

Téecnicas de llustracéo Desenvolver tecnicas de desenha, ilustragdo e acabamento para revistas, livros e quadrinhos.

Diregdo de Arte e IA Desenvolver projetos criativos a partir de briefings.

Desenvolver os conceitos de toda a produgdo de um produto de animacdo, sendo uma campanha publicitaria,

Concept Art e World Building curta ou longa-metragem
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1°CICLO DURACAO DE 2 SEMESTRES

projeto

objetivo

Design de Animagdo Digital

Aplicar técnicas para a criagdo e animagdo grafica de objetos

Direitos Humanos

Desenvolver projetos que gerem acades e instrumentas em favor da promogdo, da protecdo e da defesa
dos direitos humanaos.

Lideranga e Competéncias
Socioemocionais

Desenvolver competéncias socioemocionais e de lideranga em diferentes cenarios.
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DESIGN D..E projeto objetivo
ANIMACAO
Design de Personagens Criar personagens como mascote, animagdo ou games para aindustria criativa.

Construir quadros para animacdo, aprender o estilo de animacdo full frame para desenvolvimento de um cur-

Animagdo 20 - Frame by Frame ta-animado em frame a frame.

Stop-Mation Desenvolver uma curta animado na técnica de stop mation.

Laboratario de Fotografia Digital N Aprender conceitos e tecnicas de fotografia para aplicagdo em um projeto fotografico
Storyboard N

Gestdo de Projetos Aplicar metodologias para desenvolver projetos com objetivo de maximizar resultados e diminuir

tempo de execucdo e custos.

Prajeto de Extensdo | Construir um projeto de extensdo em Design de Animagdo.

Direito Autoral no Gerar contetdos interativos para a compreensdo dos Direitos Autorais na Producdo Audiovisual
Economia Criativa P P ¢ '
Locugdo e Dublagem Dominar as técnicas de locugdo para radio e podceasts, e dublagem de contetidos audiovisuais

Principios de Montagem em

. o Aplicar principios e tecnicas em fluxos de edigdo e montagem no Cinema e Audiovisual.
Cinema e Audiovisual p princip f ¢ g

Anime Criar uma animagdo no estilo anime. Estilo de animagdo japonesa.

Criar objetos e personagens atraves da tecnica cut-out, aprender o objetivo e a utilizagdo em produgdes

Animacdo Cut-Out T
de animacgdao.
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Optativas - Comunicacdo Assertiva e CNV;
-Libras.

Projeto de Extensdo Il Construir um projeto de extensdo em Design de Animagdo.
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